01DXU: Introduzione alle Applicazioni Web (2022/2023)

Lab 4 — Bootstrap

L’obiettivo di questo laboratorio e di applicare Bootstrap — il framework CSS visto a lezione — alla pagina
web costruita nei primi laboratori. In particolare, & richiesto di:

1. Importare Bootstrap nella pagina web (sia il CSS che il bundle JavasCript) attraverso gli opportuni
tag <meta>, <link>, e <script>.

2. Implementare il layout della pagina sfruttando il grid system offerto da Bootstrap (si veda lo
screenshot di Figura 1).

3. Rendere il layout dell’applicazione responsive attraverso i breakpoint definiti da Bootstrap. Gli
screenshot di Figura 2 e Figura 3 mostrano come dovrebbe apparire la pagina su un tablet e su uno
smartphone, rispettivamente.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec tristique lobortis molestie. Donec
laoreet iaculis nibh sed viverra. Nunc condimentum tincidunt molis. Curabitur gravida aliquam urna, ac
vulputate felis condimentum at. Sed sapien lectus, aliquam ac ornare sed, dapibus pulvinar ligula. Ut
ultrices a nibh eget eleifend. Nullam eleifend metus nec erat vestibulum venenatis ornare sed orci,
Donec vel sapien sit amet felis cursus rutrum.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec tristique lobortis molestie. Donec
laoreet iaculis nibh sed viverra. Nunc condimentum tincidunt mollis. Curabitur gravida aliquam ura, ac

vulputate felis condimentum at. Sed sapien lectus, aliquam ac ornare sed, dapibus pulvinar ligula. Ut
ultrices a nibh eget eleifend. Nullam eleifend metus nec erat vestibulum venenatis ornare sed orci
Donec vel sapien sit amet felis cursus rutrum.

Figura 1 Screenshot dell'applicazione, visualizzazione PC
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Figura 2 Screenshot su tablet Figura 3 Screenshot su smartphone



